2 MAT DE MISAINE
Svg. 50u 6

Perte du mat de misaine.

La vitesse du Batimentest . -
réduite de 2,5cm (2 5 :

Les touches suwames
provoquent des dommages;
critiques.

VOILES : 15 ecm (20 cm )
HONNEURS :12

la premiere touché n a

aucun effet ;

EMPIRE

SIGISMUND

TIMENT AMIRAL

la premiére t_ouche n'a

provoquent des dom j

.- Les'touches §uivames
provoquent des dommages

'La seconde detrm{ (e gran I

Les touches suivantes .~

5 MAT D’ARTIMON
Svg. 50u 6

Perte du mat d’artimon.

La vitesse du Batiment est
Sduite de 2,5cm (2,5 cm).

EQUIPAGE
AMIRAL = 9

-faire une sauvegarde sur 2+.

6 DUNETTE

Svg. 4,5 0u 6

Perte de la dunette.

L’Amiral et le sorcier doivent

lIs se dirigent ensuite dans le
chateau arriére.

Les bonus de commandement
n‘ont plus aucun effet.

Table des dommages Equipage 9
«1» :1D6 dommages SLF.

« 2 —3 » 3 dommages SLF.

« 4 =5 » 2 dommages SLF.

« 6» :1dommage SLF. Mvt: 15

Zones hautes 2|:| 3|:||:| 4|:||:| 5|:| 6D
Zones intermédiaires: 2-3[1[] 4D 500 e10O
zones basses 211 3 4[] 5[ 6
se:O0000O0O@

CANON VULCAIN |

2 Chaque touche

détruit une batteri
de canons avant. -

AUCUN
EFFET

AUCHN
EFFET

AUCUN
EFFET

EFFET

AUCUN
EFFET

AUCUN

AUCUN
EFFET

COULE

Notes — cartes :




